
 
 

 
 
 

 

 

 

1. Convocatoria 
 

DesafIA CLM es un IDEATHON de un día de duración que se celebrará en la 
Bodega Pago del Vicario, situada en Las Casas (Ciudad Real) el 26 de 
noviembre de 2026, en el marco del proyecto Oficina Acelera pyme de Itecam 
en Ciudad Real. Las Oficinas Acelera pyme han sido puestas en marcha en 
toda España por Red.es, entidad pública adscrita al Ministerio para la 
Transformación Digital y de la Función Pública a través de la Secretaría de 
Estado de Digitalización e Inteligencia Artificial. Las actuaciones están 
financiadas por la Unión Europea, Fondos Europeos de Desarrollo Regional 
(FEDER) del periodo 21-27, Gobierno de España. 

El evento lo organiza ITECAM (Centro Tecnológico Industrial de Castilla-La 
Mancha) y su Oficina Acelera pyme en Ciudad Real, en colaboración con 
Startup CLM (Asociación de Startups de Castilla-La Mancha) y AJE Ciudad 
Real (Asociación de Jóvenes Empresarios de Ciudad Real). 

 

2. Objeto del IDEATHON 
 

DesafIA CLM – Ideathon (en adelante, DESAFIA CLM) es un evento 
colaborativo cuyo principal objetivo es que 25-30 emprendedores, startups, 
profesionales, estudiantes y empresas lleven sus ideas (con alto componente 
en tecnología y digitalización) al siguiente nivel con la inteligencia artificial 
como copiloto, acompañados por mentores expertos y un agente de IA 
entrenado con el fin de ayudarles a resolver las dinámicas que se proponen 
durante una jornada completa de trabajo. DESAFIA CLM tiene el objetivo de 
ser una experiencia basada en tres conceptos clave: la innovación, el talento y 
el valor de la colaboración. 

Además de fomentar la creatividad, la colaboración y el uso de la Inteligencia 
Artificial (IA), DESAFIA CLM busca identificar propuestas viables que puedan 
convertirse en proyectos de negocio que impulsen el tejido empresarial en la 
provincia de Ciudad Real.  

En la página web https://desafiaclmideathon-ciudadreal.itecam.com/ los 
participantes podrán encontrar toda la información relativa al evento en 
cuanto a: perfiles de participantes, agenda completa, dinámicas de trabajo 
planteadas, mentores que participarán en el evento, fecha, lugar de 
celebración, precios de participación, reconocimientos para la idea premiada, 
así como las menciones especiales y sus galardones asociados.  
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3. Requisitos de los participantes 
 

Podrán participar en DESAFIA CLM: 

• Personas mayores de 18 años, de cualquier nacionalidad. 

• Participantes individuales o en equipos formados por un máximo de 
dos personas (duplas). 

• Cualquier persona física o entidad jurídica que se enmarque en los 
siguientes perfiles: 

1. Emprendedores de cualquier sector con una idea identificada o 
un proyecto en fase temprana con componente tecnológico. 

2. Startups de base tecnológica que necesiten apoyo en alguna 
fase del desarrollo de su negocio. 

3. Empresarios en proceso de apertura de una nueva línea de 
negocio con componente tecnológico. 

4. Profesionales por cuenta ajena con una idea de negocio 
tecnológica que quieran explorar. 

5. Estudiantes de último año de grado y/o posgrado con una idea o 
proyecto tecnológico en fase temprana. 

No se requieren conocimientos técnicos previos en inteligencia artificial, 
aunque se valorará tanto la visión técnica como la creatividad, la experiencia 
de usuario y el compromiso territorial.  

 

4. Proceso de inscripción, selección y plazos 
 

La inscripción debe realizarse antes del día 20 de noviembre de 2026 a través 
de un formulario Forms habilitado al efecto  disponible a través de la página 
web del evento https://desafiaclmideathon-ciudadreal.itecam.com/  

En el formulario se solicitarán los siguientes datos e información: 

• Nombre y apellidos de la persona o personas participantes, en caso de 
conformar un equipo de dos personas.  

• Otros datos: DNI o CIF, correo electrónico, teléfono de contacto, 
localidad y provincia. 

• Seleccionar el perfil del participante entre los indicados en el apartado 
“Requisitos de los participantes”. 
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• Breve explicación de la idea que se presenta a concurso en DESAFIA 
CLM (título + resumen ejecutivo de 3 - 4 líneas + qué hace distinta esta 
idea).  

• Dado que las plazas son limitadas (25 – 30 participantes), se priorizará el 
orden de inscripción. 

• La inscripción al evento y el pago de la reserva de plaza garantiza la 
participación en el mismo, siempre y cuando la Organización no 
informe al inscrito de encontrase en situación de aforo completo y/o 
incidencia derivada del abono del precio de participación. Si la persona 
inscrita no recibe comunicación alguna por parte de la Organización 
una vez realizada la inscripción, se entenderá inscrito, en cualquier caso.  

• Para poder participar es IMPRESCINDIBLE ENVIAR JUSTIFICANTE DE 
PAGO antes del 20 de noviembre a: oapciudadreal@itecam.com, tal y 
como se detalla en el apartado “Precios y abono de reserva de plaza”.  

 

5. Precios y abono de reserva de plaza 
 

Para que la inscripción en el evento sea efectiva, el participante o dupla debe 
abonar los precios fijados al efecto:  

- 20 euros (para asociados a Startup CLM y AJE Ciudad Real). 
- 40 euros (para no asociados).  

Para poder participar en el evento, se debe ingresar en el siguiente número de 
cuenta: ES38 3190 2099 1850 5198 9225 (Globalcaja) la cantidad indicada en 
el apartado anterior, en función de cuál sea tu caso. Al realizar el pago de la 
inscripción, indica el concepto siguiendo esta secuencia: NOMBRE y 
APELLIDOS - Desafía CLM Ciudad Real.  

Para poder participar es IMPRESCINDIBLE ENVIAR JUSTIFICANTE DE PAGO 
antes del 20 de noviembre a: oapciudadreal@itecam.com  

 

6. Dinámica y estructura de la jornada 
 

• Los participantes trabajan en el desarrollo de su propuesta a lo largo de 
la jornada con el apoyo de mentores expertos en IA y desarrollo de 
negocio, así como de un agente de IA creado y entrenado al efecto. 

• Mentores especializados asesoran a los participantes en: 

o La maduración de la idea presentada. 
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o Viabilidad técnica y operativa de la idea. 

o Resolución de las dinámicas planteadas en el evento. 

o Estructuración del trabajo dentro de las células de apoyo. 

o Moderación de las intervenciones en las células de apoyo. 

o Alineación de la idea con impacto económico, social y ambiental. 

*Los equipos deben integrar al menos una de las recomendaciones de los 
mentores en su propuesta final. 

 

7. Estructura de la propuesta final 
 

 
7.1. Propuesta de solución desarrollada 

• Qué es (producto, servicio, plataforma, app, sistema, etc.). 

• Cómo funciona (tecnologías clave: IoT, IA, big data, 
realidad aumentada, blockchain, drones, etc.). 

• Indicar el uso de herramientas de IA.  

• Diferenciación frente a lo existente. 

 
7.2. Impacto esperado de la propuesta 

• Económico (generación de empleo, atracción de turismo, 
dinamización del territorio, apoyo a las empresas de la 
zona; optimización de recursos de las pymes de la 
provincia de Ciudad Real y Castilla-La Mancha). 

• Social (inclusión, participación ciudadana, formación 
digital). 

• Ambiental (reducción de huella ecológica, sostenibilidad, 
conservación del patrimonio, implicación con el desarrollo 
del territorio). 

7.3. Plan de implementación inicial 

• Plan de desarrollo inicial planteado (idea piloto, prueba en 
entorno real, escalado) y recursos necesarios (equipo 
multidisciplinar, financiación inicial, tecnología). 

• Indicadores básicos de éxito (ejemplo: nº usuarios, % 
reducción de costes, nº visitantes virtuales, etc.). 



 
 

 
 
 

 

 

7.4. Presentación final al jurado (pitch de 3-5 minutos). Entrega 
esperada al final de la jornada (presentación + pitch breve + 
entregables planteados en las dinámicas del evento). 

 

8. Criterios de evaluación 
 

• Claridad y atractivo de la idea (10 puntos). 

• Potencial de negocio (10 puntos). 

• Originalidad e innovación (5 puntos). 

• Desarrollo y maduración de la idea (20 puntos). 

• Viabilidad y aplicabilidad (15 puntos). 

• Impacto económico/social/ambiental (10 puntos). 

• Uso o integración de herramientas de IA (10 puntos). 

• Presentación final/pitch (10 puntos). 

• Aprovechamiento de la mentoría (10 puntos) → Grado en que supo 
escuchar, integrar y transformar las recomendaciones de los mentores. 

Resultado: puntuación sobre 100 puntos. 

 

8.1. Jurado 
 

Las propuestas presentadas durante DESAFÍA CLM serán evaluadas por un 
jurado formado por los mentores, además de por perfiles seleccionados de las 
entidades colaboradoras: Itecam, Startup CLM y AJE Ciudad Real.  

El fallo del jurado será inapelable. Los participantes renuncian expresamente 
a formular reclamaciones al respecto. 

 

9. Fechas clave 
 
 

• Periodo de inscripción y envío de propuestas: hasta el 20 de noviembre 
de 2026. 

• Confirmación de selección y participación en DESAFIA CLM: la 
aceptación de la inscripción es automática una vez se realiza la 
inscripción a través del formulario y se abone el precio de la reserva de 
plaza. Recuerda enviar tu justificante de pago a: 



 
 

 
 
 

 

 

oapciudadreal@itecam.com con el concepto indicado en el apartado 
“Precios y abono de reserva de plaza”.  

• Celebración del evento: 26 de noviembre de 2026. 

 

10. Obligaciones de los participantes seleccionados 
 

Tanto las duplas como los participantes individuales se comprometen a: 

• Participar de forma activa y presencial durante el evento. 

• Trabajar de forma colaborativa en el desarrollo de su propuesta. 

• Respetar los horarios, normas de convivencia y seguridad del espacio. 

• Presentar su propuesta en el formato y tiempo estipulado. 

• Respetar los principios de originalidad: no se admitirán propuestas 
plagiadas ni previamente premiadas en otros concursos o 
competiciones, así como que estén sujetas a un contrato comercial. 

• El abandono injustificado del evento o la no participación en las 
actividades supondrá la pérdida de la condición de participante, y con 
ello, la opción al premio o reconocimiento. 

 

11. Premios 
 

El evento DESAFÍA CLM contempla un premio principal a la “Mejor IDEA” de 
1.500 euros, destinado a reconocer la mejor propuesta presentada en cuanto 
a los criterios de evaluación indicados en las presentes bases. 

La propuesta reconocida como MEJOR IDEA recibirá los siguientes premios: 

• Cuantía económica de 1.500 euros.  
• 3 mentorías individuales de 1 hora de duración cada una de ellas con 

AJE Ciudad Real y Startup CLM.  
• Participación exclusiva en una sesión de Startup Ring Ciudad Real.  
• Asesoramiento especializado a emprendedores por parte de Itecam.  

Además, se contemplan TRES menciones especiales:  

• Mejor uso de la IA. 
• Proyecto más disruptivo. 
• Mayor potencial de inversión.  

Las propuestas premiadas con las TRES MENCIONES especiales recibirán: 
paquete de 3 mentorías individuales con AJE Ciudad Real y Startup CLM; la 
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participación en Startup Ring Ciudad Real y el asesoramiento especializado 
de Itecam.  

Para todos los participantes: año de membresía gratuita en AJE Ciudad Real y 
en Startup CLM; participación en una sesión especial grupal de Startup Beer 
Ciudad Real; diploma acreditativo de participación en DESAFIA CLM y carta 
personalizada de los mentores.   

 

12. Condiciones del premio económico 
 

• El importe está sujeto a la retención fiscal correspondiente, conforme a 
la legislación española vigente, al tener la consideración de premio por 
participación en concursos. En caso de que la persona premiada sea 
persona física, se llevará a cabo una retención del 19%, según art. 75.2 
LIRPF. 

• El pago del premio se realizará por transferencia bancaria a la cuenta 
que el participante (o participantes del equipo) indiquen.  

• Para recibir el premio se considera obligatorio estar presente en las 
actividades del IDEATHON, en los trabajos de presentación de 
propuestas y en el pitch final.    

• El premio podrá ser declarado desierto si ninguna de las propuestas 
presentadas reúne, según el criterio del jurado, los requisitos exigidos 
para su valoración.  

 

13.  Aceptación de condiciones 
 

La participación en el IDEATHON implica la aceptación plena de las 
presentes bases, así como de todas las decisiones que pueda adoptar la 
Organización para resolver cualquier situación no prevista en este documento. 

Los participantes declaran: 

• Cumplir con los requisitos de participación establecidos. 

• Aportar información veraz en el formulario de inscripción. 

• Comprometerse a mantener un comportamiento respetuoso y 
colaborativo durante todo el evento. 

• Respetar la propiedad intelectual de terceros y garantizar que las 
propuestas presentadas son originales. 



 
 

 
 
 

 

 

Cualquier incumplimiento de las condiciones aquí recogidas, podrá suponer 
la exclusión inmediata del evento y de la posibilidad de acceder al premio. 

 

14. Difusión de resultados y uso de imagen 
 

Con el objetivo de dar visibilidad a las propuestas y difundir los resultados del 
evento, los participantes autorizan expresamente a la Organización a: 

• La publicación en medios digitales, impresos y audiovisuales de ITECAM 
del nombre del ganador, información de la idea ganadora y fotografías 
del día del IDEATHON, así como de la entrega de premios. Igualmente 
podrán ser promocionadas y publicadas a través de los canales oficiales 
del proyecto Oficina Acelera Pyme de Red.es.  

• Utilizar fotografías, vídeos y material gráfico captado durante el evento, 
en los que puedan aparecer los participantes, para fines informativos, 
promocionales o de difusión institucional. 

• Compartir los datos de contacto con los socios del evento, con fines de 
seguimiento, colaboración o justificación.  

En caso de que algún participante desee limitar el uso de su imagen o datos 
personales, deberá notificarlo por escrito a la organización antes del inicio del 
evento. 

 

15. Exención de responsabilidad y propiedad intelectual 
 

La organización del IDEATHON no se hace responsable de posibles 
reclamaciones por el uso no autorizado de ideas o contenidos presentados por 
los participantes. 

Las ideas y proyectos desarrollados durante el evento son responsabilidad 
exclusiva de los participantes. La Organización no adquiere ningún derecho 
sobre la propiedad intelectual o industrial de dichas propuestas, salvo los 
necesarios para su difusión pública, autorizada expresamente por los 
participantes. 

Los participantes garantizan que sus propuestas son originales y no vulneran 
derechos de terceros, manteniendo indemne a la Organización ante cualquier 
posible reclamación derivada de este hecho. En caso de reclamaciones, 
mantendrán indemne a la Organización. 

 

 



 
 

 
 
 

 

 

16. Aviso legal  
 

El acceso y participación en DESAFIA CLM implica la aceptación de la Política 
de Privacidad y Protección de Datos recogida en el Aviso Legal.  

 

17. Resolución de dudas 
 

Atenderemos cualquier duda a través del correo electrónico 
oapciudadreal@itecam.com, indicando en el asunto “Ideathon DesafIA CLM – 
Ciudad Real”.  
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